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6 Obrada Digitalne Slike - Adobe
Photoshop

RaCunarska grafika sluzi za kreiranje 1 prezentaciju slikovnih
informacija koriS¢enjem racunara. Racunarska grafika se moze podijeliti
na: Vektorsku grafiku i Rastersku (bitmapiranu) grafiku. U slu¢aju
vektorske grafike, osnovni elementi slike su objekti, razne vrste linija,
otvorenith 1 zatvorenih geometrijskih oblika (pravougaonika, krugova,
elipsi, itd.). Za kreiranje vektorske grafike koriste se matematicke
formule vektorske algebre kojima se opisuje nacin kreiranja objekata. Sa
druge strane, za prikazivanje slika sa mnogo detalja bez jasne
matematicke veze, kao Sto su fotografije, koristi se rasterska grafika.
Rasterske slike Cesto zahtijevaju neku vrstu obrade prije upotrebe. Obrada
slike obuhvata, na primjer, isijecanje dijela slike, promjenu modela boja,
retuSiranje slike, kombinovanje elemenata viSe slika, koriScenje filtera za
postizanje vizuelnih efekata. Jedan od najceS¢e koriS¢enih programa za
obradu rasterskih slika je Adobe Photoshop. Ovaj program sadrzi
ogroman broj alatki 1 opcija koje omogucavaju mnoge operacije nad
digitalnom slikom. U nastavku ¢e kroz primjere biti objaSnjene neke od
osnovnih opcija 1 moguénosti Adobe Photoshopa (u nastavku
Photoshopa).

6.1 Elementi prozora Photoshopa

Osnovni elementi prozora Photoshopa su: radna povrSina, osnovna linija
menija, paleta alatki 1 pomoc¢ne palete.
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Slika 6.1. Osnovni elementi prozora Photoshopa

Sve opcije u okviru programa se mogu pokrenuti iz linije menija, dok za
neke od njih postoje precice u okviru palete alatki.

File Edit Image Lawer Select Filker View ‘Window Help

mm Help

Arrange L4
Posebna grupa manjih prozora predstavlja pomocne [ Horkspaes ;
palete. Spisak ovih paleta nalazi se u meniju Window, ; e A
odakle se one mogu aktivirati da budu vidljive u okviru | erushes F5
.y . | Channels
prozora Photoshopa. Obi¢no su prikazane palete | Goaer
Navigator, Colors, History i Layers. Pomo¢ne palete se @ e Fé

Hisbogram

mogu premjestati po radnoj povrSini. Ove palete sadrze |v tistory

. . .. F
svoje podpanele (panel tabs), sa razvrstanim funkcijama. |* . .= "
Opcije podpanela se prikazuju desnim klikom miSa na I*Lavers 7
. v . . Mavigator
taster u gornjem desnom uglu palete, kao Sto je prikazano !v options
L Paragraph
na slici 6.2. o
Skyles
Swatches

Tool Presets
v Tools
I
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Slika 6.2 Prikazivanje opcija podpanela

Paleta alatki omoguc¢ava brzo i jednostavno koriS¢enje opcija za obradu
slike. Ona sadrZi naj¢esce koriS¢ene opcije Photoshopa. Uobicajeni izgled
palete alatki prikazan je na slici 6.3, ukljuuju¢i nazive 1 kratka

pojaSnjenja pojedinih opcija.

geometrijska selekcija
slobodna selekcija
odsijecanje djelova slike

popravke slike
uzorak/otisak

gumica za brisanje
retuSiranje

pomjeranje putanje
pero za crtanje putanje
biljeske

pomjeranje slike u okviru prozora

postavljanje boje za objekat
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podeSavanje prikaza
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premjestanje
selekcija djelova (po boji)
isijecanje djelova

Cetkica
Cetkica za vracanje boje u
prethodno stanje

bojenje jednom bojom
bojenje slikarskim efektima
tekst

geometrijske figure

pipeta za uzorak boje

uvecanje/umanjenje

Slika 6.3. Paleta alatki
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Upotreba nekih od navedenih alatki bi¢e objasnjena u nastavku poglavlja.

6.2 Opcije za rad sa fajlovima

Rad sa fajlovima u Photoshopu podrazumijeva kreiranje nove slike,
otvaranje postojece slike, moguénost da se slika sacuva pod odredenim
1menom na racunaru, 1 slicno.

Novi fajl se otvara koriS¢enjem opcije New iz menija File. Izborom
ove opcije otvara se dijalog (slika 6.4) koji omogucava podeSavanje niza
parametara, kao na primjer naziva fajla/slike (Name), Sirine i visine slike
(Weight 1 Height), rezolucije, modela boja (Color Mode), itd. Nakon
unoSenja Zeljenih vrijednosti parametara, potrebno je izabrati opciju OK,
¢ime smo kreirali novi fajl. Napomenimo da je novokreirani fajl prazna
povrsSina na koju tek treba da se dodaju sadrzaji.

Mews
Mamme: | |
Preset: | Clipboard |
Width: | 415 | .pi}{e|s | Save Presat
Height: | 12 || pivets |
Resolution: | 72 pixels/inch v
Color Mode: | RGE Color - v | | 8 hit |
- — ; Image Size:
Background Contents: | White w |
— — 14.6K
¥ Advanced

Slika 6.4. Otvaranje novog fajla

Postojeéi fajl odnosno slika, otvara se koriS¢enjem opcije Open iz
menija File. Tada se pojavljuje dijalog koji omogucava pronalazenje
foldera u kome se nalazi slika. Nakon toga je potrebno selektovati sliku,
pa izabrati opciju Open.
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Cuvanje fajla pod odredenim imenom postiZe se koris¢enjem opcije
Save As iz menija File, sli¢no kao i u drugim programima. Ova opcija
dozvoljava izbor tipa 1 imena fajla koji se Zeli sacuvati. Dijalog koji se
otvara koris¢enjem opcije Save As prikazan je na slici 6.5.

Save fis

Saveir | [B Desktop v a & o
LY U My Documents L JFormulari za Akreditacijl.'
u':j j Iy Computer IJH35mM
tu Recent ‘jMv Metwork Places (3 Instrument KOD MATLAE
Documents | [5)4fanblade_data IC2) Iscikati
?;..—_L_ F i'.:':|2010—03—15 edit_example I Katkovnik radovi
| (12010-03-23-2 edit_sxamplz |Jknjiga OPI 2010
Diesktap ,:| Baza podataka -j konacne
|(Z)Baze podataka - PPT Prezentacije predavanja - 2010_Irena | iLiteratura VIDED
|5} Common Papers with Grenoble |CTILikeratura za revised
'_j [CTHECTS slozeni I Milica Fajlovi
i) Proeianaits QEIaporatI za.FakuItet Iy Web Sikes
|21 Ervin Fajlovi JMadine F_Novo
|LJETF Journal __'l MASI RADOYI 2010
_‘;.1 '|;_‘| Exiel literatura .._"| Meks slike za Review Pa)
| Failovi Srdjan =iMova KMIIga
tdy Conpliter
b »

‘;i] File namne: :Slika hatela.jpg ~ .
My Metwork | Format JPEG [ JPG:“JPEG.“JPE] v

— |Photoshep [*.PS0;"FPOD)
=ave OptioN pp (- BMP: RLE * DIB)
Save: CompuServe GIF [%.GIF)
Fhatoshop EFS [* EPS]
Phatozhop DCS 1.0 [“EFS]
Photozhop DCS 2.0 ["EFS
JPEG [*JFG JPEG:"JFE]
Colar: Large Document Farmat [*PSE)
PC [*.PC]

Photoshop PDF [*.PDF;* FDF)
Phatoshop Faw [ R

PICT File [*PCTPICT] :
| Piear [* PR Rl
PNG ["PNG)

Fuortable Bit Map [F.FEM;" PGM.;" PPM " FRNM " PF]
. Scitex CT [*5CT)
Use Adobe Dialog Targa [ TRANVDAICE"VST)

TIFF TIFSTIFFY

Slika 6.5. Opcija za ¢uvanje fajla (Save As)
Najcesc¢e koriscenti tipovi fajlova su:

* Photoshop Document (*.psd) — On predstavlja format programa
Photoshop, koji se koristi uglavnom kao radni format

* JPEG (*.jpg) — Slike u JPEG formatu odlikuju se visokim stepenom
kompresije. Kvalitet slike zavisi od stepena kompresije i definiSe se
pomocu parametra Quality.
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* GIF (*.gif) — Ovo je standardni format za izradu ilustracija i rasterskih
animacija na Webu.

* PNG (*.png) — Format PNG koristi se za razmjenu slika na Webu. On
ujedno omogucava bolju kompresiju bez gubitaka kvaliteta i znatno veci
broj boja u odnosu na GIF.

* TIFF (*.tif) — Ovaj format slika takode nema gubitaka u kvalitetu kao i
PNG, ali za razliku od njega nije pogodan za sve Web aplikacije.

Opcija Print Screen

Ukoliko postoji potreba da se od odredenog sadrZaja koji vidimo na
ekranu racunara (npr. sadrZaja Internet stranice otvorene u browseru)
napravi slika, koristi se opcija PRTSC (Print Screen) sa tastature. Naime,
prvo se uslika sadrzaj ekrana koriS¢enjem pomenutog tastera PRTSC.
Nakon toga, treba otvoriti novi fajl u Photoshopu (meni File, opcija New)
1 u njemu kopirati sadrzaj (iz menija Edit izabrati opciju Paste). Primjer
kopiranja Internet stranice, uslikane sa ekrana racunara, prikazan je na
slici 6.6. Ovako dobijena slika moZze se dalje obradivati u Photoshopu,
kao bilo koja druga slika ili fotografija.

@ Adobe Phatoshop [BEE

Fle Edit Image Layer Select Filter View indow Help

iz Oweld fEEe Nlale st Y- [QFE @ s N colors [ Eifl e e pr—"
EEX
42 Er)

F1F %)

Dac: 2,33M/2.93M

dragte

i Click. and dra 3 shape, Use
ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 & ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 it A 2n ol for adone ptors

i PHOTOSHOP ELEMENTS »  ADOBEPREMEREELEWENTSS | PHOTOCHORELENENTSS
. & ADOBE | ELEMEN

Rl I e

NexTsTEne
| Complete photo [ .
and video editing ] e
P——
made easy.
See what's possible »

Culexr BN

2
Q
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# g 0
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hpad 2H
supaiss s Fro =ii0 s 172t
Ciatthis 1Al Ir ek 1L etrsy Lo use o0 sl and ookes Logs her o sl i
ervortal <ing visee Rose © <y S sonples £ ution for photze ane

vidsua wtigl ¥ you use Winoows o Mo O3
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Slika 6.6. Internet stranica uslikana na racunaru i kopirana u Photoshop fajl
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6.3 PodeSavanje i promjena karakteristika rasterske slike

Kao Sto je vec istaknuto, osnovne karakteristike slike su kolorni model,
veli¢ina slike, rezolucija, broj bita koriS¢enih za kodiranje kanala slike 1
sliéno. Pri radu sa digitalnim fotografijama, moZe da se javi potreba za
promjenom ovih karakteristika. Na primjer, ¢esto je potrebno sliku iz
RGB modela transformisati u sivoskaliranu, povecati postojecu rezoluciju
radi boljeg kvaliteta fotografije, itd. Pomenute opcije su dio menija
Image, a njihova upotreba bice opisana kroz primjere.

Otvorimo jednu od test slika u Layer Select Fikter View Window Help
Photoshopu (Program Files/Adobe/

. ] Grayscale
Adobe Photoshop/Samples). Da bi | Adjustments _
provjerili model boja izaberimo | bupicate...

s : . 1 apply Image... v RiaB Color
Op.Cl‘]ll Mode iz {Ilenlja _Image Calculations. CIYE Color
(slika 6.7). U naSem primjeru, : " Lab Color

. . Image Size... Alk+iZkr+I Milcharra
selektovana je opcija RBG Color, | covasssie..  akschisc
koja ukazuje na RGB model boja. Fixel Aspect Ratio k& Bits/Channel
. R L . . *  Rotate Canvas ¥ v 16 EBits/Channel
Ukoliko Zelimo da sliku prebacimo | - 32 BiksiCharnel

u sivoskaliranu, potrebno je | wm.
selektovati opciju Grayscale. ;

Slika 6.7. Opcije za podeSavanje karakteristika slike

Za promjenu dimenzija i rezolucije slike koristi se opcija Image Size
iz menija Image, prikazanog na slici 6.7. Izborom ove opcije otvara se
dijalog koji nam omogucava da provjerimo trenutne dimenzije i
rezoluciju slike, 1 ujedno da zadamo nove vrijednosti ovih veli¢ina. Na
slici 6.8.a date su pocetne dimenzije i rezolucija slike. Pretpostavimo da
je potrebno povecati rezoluciju na 150 piksela/cm, a smanjiti dimenzije
na 80% od pocetnih. Vrijednosti novih parametara su date na slici 6.8.b.
Visina 1 Sirina slike su prikazane u procentualnim iznosima, izborom
opcije Percent umjesto opcije cm.
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Image Size
Fixel Dimensions:  1.88M
width: . j | pirels i ]@
Height: ;_513 ..| | pixels v
Document Size.
width: [ 2258 | [em 8
Height:; 181 | | crm %| :lﬁ

Reslution: | 72 | | pielsinch T|

[ seale styles
Constrain Proportions

b|

[“IResample Image: | Bicubic

Slika 6.8 a) pocetne dimenzije i rezolucija, b) promijenjene

Image Size

— Pixel Dirmensions:  1.20M (was 1.88M)
width: | 512 ] | piels E i
Height: | 410 | | pixels v

— Document Size:
width: | &0 | [percent v
Height: | 80 | [percent v ]@

Resolution: I 150 | | pixelsfrm _v:

[J5cale Styles

Constrain Proportions

[“IResample Image: I-Bicubic _V:

dimenzije i

rezolucija
Promjene OSVjetljaja, Laver Select Fiker Yiew Window Help_
. Miod 4 : I
kontrasta ~medu  bojama, " L | syl [Norml
., . . . , . Adjustmerits Levels.., Chrl+L
zasi¢enosti boje, jasnoce 1 — I Shiftrcrad
1 1 fuko Contrast B+ ShifEHCE L
drug}h parame?ara vezanih ?a zprlle?age... hil et
kvalitet prikaza boja, R | Curves., Ctrbta
, .. Image Size... Alb4CkrH-I Color Balance. .. ChrH-B
Omogucene Su OpCIJ ama Carvas Size... Alb+Ckrl+C BrightnessiContrast, .,
Adjustments u okviru Image el fspectatio ' Huejsaturation. . Ctrbel
meni'a Fhare Lanvas Diesaturate Shift+Chrl+L
J : Match Colar,.,

Trirn. ..

Replace Color, ..
Selective Color...

U nastavku posmatrajmo opcije Brightness/Contrast i Hue/Saturation.

Opcija Brightness/Contrast sluzi

podesavanje jasnoce i kontrasta medu
bojama. Ova dva parametra podeSavaju
se odvojeno, povlacenjem klizaca lijevo

ili desno u odnosu na nulti polozaj.

y4: Wl Brightness/Contrast
Brightriess: |IZI | Ik
o}
Contrast: |D_| Previe

j_

Na slici 6.9. je prikazana fotografija sa razli€itim vrijednostima parametra

Brightness.
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Slika 6.9. a) Brightness je -50, b) Brightness je +60

Za podeSavanje nijanse (Hue),
zasicenosti boje (Saturation) i
koli¢ine svjetlosti (Lightness)
koristi se opcija Hue/Saturation.
Originalna slika ima nulte
vrijednosti za sva tri parametra,
a promjena parametara u
odnosu na originalnu sliku
moze biti pozitivna
(pomjeranjem kliza¢a na desno)
ili negativna (pomjeranjem
kliza¢a na lijevo).

" Edit: | Master v| -
" o]
A
Saturation: IZI
A
Lightniass:
e
- Ocolorize
f /f } [¥]Preview
——

Na slici 6.10. je prikazana originalna fotografija i1 fotografija sa
promijenjenim vrijednostima parametara Hue, Saturation 1 Lightness.

Slika 6.10. a) originana: ue=0, Saturati0=0, Litnss=, b) odifikovana
slika: Hue=+38, Saturation=-11, Lightness=+31
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6.4 Odsijecanje djelova slike — Kropovanje slike

Ukoliko je potrebno izdvojiti i isjeci jedan dio slike, koristi se opcija
(alatka) koja se naziva Crop tool. Alatka omogucéava korisniku da
selektuje dio slike od znacaja 1 eliminiSe preostali dio slike.

Posmatraymo primjer prikazan na slici 6.11. Sa originalne slike
potrebno je izdvojiti (isje¢i) samo jedan dio, prikazan na slici 6.11.b.
Selektujmo alatku Crop (markiranu crvenom bojom na slici 6.11), a
zatim selektujmo povrSinu koju Zelimo isjeci. Desni klik na selektovani
dio otvara spisak sa dvije opcije: Crop (isje¢i) i Cancel (prekinuti
operaciju). Ukoliko Zelimo da izvrSimo isijecanja selektovanog dijela
biramo opciju Crop.

2l Sk I
Eric s I

EAP

iy |

Slika 6.11.a) originalna slika, b) kropovanje jednog dijela slike

Objekat od znacaja moZe biti iskoSen pod odredenim uglom. Za
istovremeno rotiranje isjeCenog objekta (slika 6.12), treba zaustaviti
kursor u blizini jednog tjemena selektovanog pravougaonika, dok se ne
pojavi par zakrivljenih strelica. Tada, drZe¢i pritisnut lijevi taster misa,
povlac¢imo strelice u odredenom smeru za Zeljeni ugao rotacije.
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Slika 6.12. a) pravougaonik selektovan alatkom Crop, b) rotirani pravougaonik,
¢) kropovani 1 rotirani dio slike

6.5 Selektovanje djelova slike- Marquee Tools

: : "7 Rectangular Marques Tool
Marquee Tools je prva u okviru ® i)™= enaiermamEes o

0

palete alatki i sluZi za selektovanje (.0 Eliptiesl Marquee Tool =

jednog dijela slike. Pri tome je = cndefewMarauee Tool = f
selektovana povrsina u vidu pravilnog § s tomiiboes Tod o
geometrijskog oblika. U zavisnosti od oblika, ova alatka ima oy
viSe verzija: Rectangular Marquee Tool (selektovanje u obliku | 2 5
pravougaonika), Elliptical Marquee Tool (selektovanje u |2 &
obliku elipse), Single Row Marquee Tool (selektovanje jednog | i, &,

reda), Single Column Marquee Tool (selektovanje jedne
kolone). Spisak ovih opcija dobija se desnim klikom na samu alatku.

Koris¢enje alatke Marquee Tool ¢emo razmotriti na sljedecem
primjeru. Potrebno je, polazeci od slike 6.13.a dobiti slike 6.13.b 1 6.13.c,
pomocu opcija Marquee Tool, Copy i Paste.
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Slika 6.13. a) Originalna slika, b) slika dobijena kori§¢enjem Rectangular
Marquee Tool, c) slika dobijena kori§¢enjem Elliptic Marquee Tool

Pretpostavimo da je originalna slika ve¢ otvorena u prozoru
Photoshopa. Potrebno je odabrati alatku Rectangular Marquee Tool 1
selektovati pravougaonik koji ¢e obuhvatiti Zeljene objekte, kao na slici
6.14.a (u naSem primjeru delfine). Zatim iz menija Edit treba izabrati
opciju Copy. Da bismo izvrsili kopiranje potrebno je da otvorimo novi
fajl (iz File menija izabrati opciju New, pa OK), a zatim iz Edit menija
izaberemo opciju Paste. Time smo dobili sliku 6.13.b.

Procedura za dobijanje slike 6.13.c je gotovo identicna, osim S§to
umjesto Rectangular Marquee Tool treba koristiti Elliptical Marquee
Tool da bi selektovali elipsasti oblik sa slike 6.14.b.
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i Blue_Dolphins. jpe © 33.3% (RGD/0) CEX abuwe Dulphm:; ipg @ 33.3% (RGB/B# ] [ HDIM
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EEE] Doc: 5.43M/5 430 I3

Slika 6.14. a) selektovana pravougaona povrSina, b) selektovana elipsasta
povrsina

6.6 Selektovanje objekata proizvoljnog oblika - Lasso Tools

Ova alatka se koristi za selektovanje (O ™+ _

proizvoljinog oblika. Lasso Tools (naznadeno %] §teseTedl L
crvenom bojom na slici) posjeduje vise Y g:":ngjnaltas:i::l t
podopcija: proizvoljno selektovanje (Lasso =
Tool), poligonalno selektovanje (Polygonal Lasso Tool), 1 selektovanje
uz ivice posmatranog objekta (Magnetic Lasso Tool).

Lasso Tool omogucava grubo selektovanje
nekog dijela slike ili objekta na slici.
Selekcija zapocinje klikom na pocetnu
poziciju. Zatim se drze¢i pritisnut lijevi
taster miSa, slobodnim pokretima, oivici
Zeljeni objekat. Selekcija se zavrSava kada
opet dodemo do pocetne tacke, koja je
ujedno 1 krajnja tacka trajektorije, 1
pustimo lijevi taster.
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Polygonal Lasso Tool je alatka sli¢na prethodnoj, koja omogucava
selektovanje objekta povezivanjem linija u izlomljenu zatvorenu liniju
oko objekta. Ova alatka je pogodna za selektovanje objekata pravilnih
geometrijskih oblika. Prvim klikom, na jedno od tjemena objekta, dobija
se prva tacka trajektorije. Nakon toga, treba kliknuti na sljede¢u znacajnu
tacku, koja se nalazi na trajektoriji (npr. sljedece tjeme objekta). Alatka
povezuje svaku prethodnu sa sljede¢om tackom na putanji oko objekta.

Slika 6.15. Koris¢enje alatke Polygonal Lasso Tool

Magnetic Lasso Tool omogucava selektovanje uz ivice objekta. Pri tome
se linijja zapravo vezuje za istu ili slicnu boju, sa tolerancijom koju je
moguce podesiti. MoZe se re¢i da ova alatka obezbjeduje najprecizniji
nacin selektovanja objekta. Da bi selektovali objekat potrebno je jednim
klikom oznaciti pocetnu tacku putanje, a zatim povlaciti pokazivac uz
same ivice objekta. Selektovanje se zavrSava kad pokaziva¢ ponovo dode
u pocetnu poziciju. Tada je potrebno opet kliknuti lijevim tasterom misa.
Upotreba ove opcije ilustrovana je na slici 6.16.

Slika 6.16. KoriS¢enje alatke Magnetic Lasso Tool
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Primjer 1: Polaze¢i od originalnih slika (slika 6.17.a i 6.17.b), napraviti
kompoziciju prikazanu na slici 6.17.c. Koristiti opcije za selektovanje
objekata, zatim opciju Copy i opciju Paste Into (iz menija Edit).

a) b) 5)
Slika 6.17: a) originalna slika Ducky.tif, b) originalna slika Dune.tif, c¢)
kompozicija slika

Koris¢enjem alatke Magnetic Lasso Tool potrebno je selektovati objekat
na slici 6.17.a, i iz Edit menija izabrati opciju Copy. Zatim, koris¢enjem
iste alatke treba selektovati pozadinu (u nasSem primjeru pozadina je nebo,
slika 6.17.b) 1 1z Edit menija izabrati opciju Paste Into.

6.7 Zaobljavanje ivica selektovanog objekta

Prilikom selektovanja, ivice objekata mogu biti izoblicene usljed
ograni¢ene preciznosti selektovanja slozenih objekata. Stoga se moze
selektovati Sira oblast oko ovakvih objekta, a zatim koristiti efekat
zaobljavanja, odnosno zamagljenja ivica. U tu svrhu koristi se opcija
Feather, koja se nalazi u meniju Select. Nakon selektovanja objekta
jednom od opisanih tehnika, aktivira se opcija Feather. Time se otvara
dijalog za podeSavanje radijusa zaobljenja koji je izraZen u pikselima. U
primjeru (slika 6.18) je selektovan dio slike koris¢enjem opcije Elliptical
Marquee Tool, dok je radijus zaobljenja podeSen na 50 piksela.
Selektovani dio je kopiran u novi dokument, koriS¢enjem opcija Copy i
Paste.
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Slika 6.18. Zamagljenje ivica objekata prilikom kopiranja

6.8 Pomjeranje objekata u okviru slike — Move Tool

Objekte je moguce premjeStati koriS¢enjem opcije Move
Tool. Prije premjeStanja, objekat je potrebno selektovati.
Ukoliko se premjesStanje selektovanog objekta vrsi u okviru iste
slike, na prvobitnoj poziciji objekta ostaje upraznjena pozadina,
kao Sto je prikazano na slici 6.19. Naime, objekat na slici je
selektovan koris¢enjem alatke Magnetic Lasso Tool za precizno
selektovanje uz same ivice objekta. Zatim je izabrana alatka Move Tool i
uz pritisnut lijevi taster miSa, objekat je pomjeren sa prvobitne pozicije.

Slika 6.19. Pomjeranje selektovanih objekata
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Medutim, promjena pozicije objekata najceSée se Kkoristi prilikom
njihovog kopiranja na druge slike. Stoga, nakon selektovanja objekta
izaberimo opciju Copy iz menija Edit da bi kopirali objekat. Otvorimo u
Photoshopu drugu sliku i izaberimo opciju Paste iz menija Edit.
Selektovani objekat sa prve slike bice prekopiran na drugu sliku.
Izaberimo zatim alatku Move Tool i premjestimo objekat na Zeljenu
poziciju. Objekat mozemo kopirati viSe puta (slika 6.20).

Adobe Photoshop
'E Apply the transformation?
-

[ Apply | [ Cancel ] [ Don't Apply ]

Slika 6.20. K.oi)iranje 1 premjeStanje objekata

Dimenzije kopiranog objekta cesto nisu odgovaraju¢e. Promjena
dimenzija se vrsi postavljanjem pokazivaca miSa na okvir oko objekta, te
povlacenjem ka centru okvira ili na suprotnu stranu, u zavisnosti da li se
dimenzije objekta Zele smanjiti ili povecati. Nakon toga potrebno je opet

kliknuti na alatku Move Tool |"_'¥‘|, nakon ¢ega se pojavljuje dijalog (slika
6.20), u okviru koga treba odabrati opciju Apply.

Napomena: Da bi pravougaoni okvir oko objekta bio vidjiv kada je aktivna
alatka Move Tool, neophodno je da bude selektovana opcija Show
Transform Controls, koja se nalazi ispod linije glavnih menija (Slika 6.21).

& Adobe Photoshop

File Edit Image Laver Select Filker Wiew ‘Window Help

b‘i‘ » | [Jauto Select Layver b select Sraups @] Show Transform Contrals

Slika 6.21. Opcija Show Transform Controls
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6.9 RetuSiranje fotografija

PhOtOShOp pOSj edee SpeCij aan ’fl ™ y Spot Healing Brush Tool
dizajnirane alatke koje sluze za korekcije ' 7 Hesling Brush Tool

oStecenih mjesta na starim fotografijama, g £ Patch Taol
uklanjanje efekta crvenih o€iju, uklanjanje " ‘i ked Eye Tool

datuma sa fotografija, i slicno. U ove alatke spadaju Spot Healing Brush
Tool, Healing Brush Tool, Patch Tool i Red Eye Tool.

6.9.1 Korekcija oStecenih fotografija

Fotografije izradene na fotografskom papiru vremenom mogu postati
pohabane 1 oStecene. Ovakve fotografije je moguce skeniranjem prebaciti
u digitalni format. U digitalnom formatu ¢e se oSteCenje odraziti kao
promjena osvjetljaja regiona (u odnosu na originalne osvjetljaje).
Koris¢enjem Photoshopa mogu se ukloniti ovakva oStecenja fotografija.
U tu svrhu koristi se alatka Healing Brush Tool. Nakon selektovanja ove
alatke, uz pritisnut taster Alt (sa tastature), uzima se uzorak regiona
pored oStecenog, pod pretpostavkom da bliski regioni imaju slicne
osvjetljaje (slika 6.22.a).

Old Image. jpg @ 100% [Gray!ﬂ ) |:|E| Old Image. jpg @ 100% (Gray/8")
B e

535 klik misem ng‘ 4
Alt+klik mlselggf BB osteceno mjcsiol]
| na neostecen | | [VS
| miesto = -

» b
Slika 6.22.a)Uzimanje uzorka osvjetljaja, b) korekcija oSte¢enog dijela
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Zatim se pokaziva¢ u obliku kruga postavi preko oSte¢enog regiona i
klikne se lijevim tasterom misa (slika 6.22.b). Za svako oSte¢eno mjesto
potrebno je ponoviti proceduru.

6.9.2 Zamjena djelova slike izabranim uzorkom (Patch Tool)

Pojedini djelovi slike mogu se zamijeniti posebnim uzorkom koji se
uzima sa drugog dijela slike. Ovakav uzorak ¢esto se naziva Patch ili
,zakrpa®, pa se 1 alatka kojom se postize ova operacija u Photoshopu
naziva Patch Tool. Pri koriS¢enju Patch Tool alatke, treba selektovati
dio koji Zelimo prekriti. Nakon toga, uz pritisnut lijevi taster misa,
prevlacimo preko djelova slike iste ili sliéne boje i teksture, dok ne
pronademo pogodan uzorak.

Slika 6.23. Uklanjanje datuma sa fotografije
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Na slici 6.23 je ilustrovan postupak koriS¢enja ove alatke za uklanjanje
datuma sa fotografije. Dakle, prvo pomocu alatke Patch Tool
selektujemo oblast oko datuma. Zatim, uz pritisnut lijevi taster misa,
pomjeramo pokaziva¢ po slici da odaberemo pogodan uzorak, koji ¢e
sluziti kao ,zakrpa®. OtpuStanjem tastera miSa, izabrani uzorak je
zamijenio oblast slike na kojoj se nalazio datum.

6.9.3 Uklanjanje efekta crvenih ociju

Prilikom snimanja  fotografija, usljed P = P et eaing b 1o
koris¢enja blica, Cesto se javlja efekat crvenih s% 7 Healing Brush Tool
ofiju. Ovaj] efekat se moze eliminisati | 5 £ PatchTedl
kori§¢enjem alatke Red Eye Tool. Naime, |
potrebno je otvoriti sliku u Photoshopu, selektovati alatku Red Eye Tool

naznacenu na slici, i kliknuti na poziciju zenice oka.

6.10 Umnozavanje objekata na slici

KoriS¢enje alatki za umnoZavanje ili kloniranje obezbjeduje
jednostavno kopiranje objekata, tekstura, Sablona, 1 ostalih povrSina.
Naz1y .alaer kojom se postl.Ze |5gj % Clone Stamp Toal 5
kloniranje je Clone Stamp. Ovdje,

) . P B 5% Pattern Stamp Tool S
zapravo, postoje  dvije  alatke, .
prikazane na slici (dobijaju se desnim klikom na oznaku alatke): Clone
Stamp Tool i Pattern Stamp Tool. Uz pritisnut Alt taster (sa tastature),
potrebno je uzeti uzorak koji se klonira, a zatim kliknuti na mjesto gdje
treba postaviti kopiju. Na slici 6.24.a je prikazana originalna fotografija, a

na slikama 6.24. b i 6.24.c su date modifikovane fotografije, nastale
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kloniranjem djelova zelene povrSine, pri ¢emu je veli¢ina uzorka
koris¢ena pri kloniranju definisana krugom na slici 6.24.b.

Slika 6.24.a) originalna b) slika dobijena kloniranjem
Dakle, nakon izbora opcije Clone Stamp Tool, uzimaju se uzorci sa
originalne slike koriS¢enjem tastera Alt, a klikom miSa prenose se na
zZeljeno mjesto.

KoriS¢enjem ove alatke moze se klonirati 1 neki konkretan objekat.
Pokazivac treba postaviti tacno na objekat 1 pritisnuti taster Alt. Nakon
toga, na odredenom rastojanju od originalnog objekta, treba pomjerati
misSa uz pritisnut lijevi taster miSa, kao da Zelimo da uzorkom obojimo
povrSinu. Postupak je ilustrovan na slici 6.25.
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6.11 Brisanje pozadine

Digitalne fotografije se koriste u razli¢itim Web aplikacijama, zatim za
izradu marketinSkog materijala, broSura 1 slicno. Stoga, nekad je potrebno
postoje¢u pozadinu fotografije zamijeniti nekom atraktivnijom. Ujedno,
pozeljno je da se objekat moZe odvojiti od pozadine, te da se moze
nezavisno koristiti 1 na drugim kompozitnim slikama.

c) | d)
Slika 6.26. Postupak brisanja pozadine slike
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Brisanje pozadine omoguceno je koriS¢enjem ||| u g rsser Tool &
opcija Eraser Tool i Background Eraser | s, %pBckoroundBraserTocl  E
TOOl . %7 Magic Eraser Tool E

Jedan od nacina na koji je moguce izvrSiti brisanje pozadine opisan je
kroz niz koraka i ilustrovan na slici 6.26.

1. Selektuje se alatka Background Eraser Tool. Pokaziva¢ dobija
oblik kruga, ¢iji poluprecnik zavisi od vrijednosti navedene u polju
Brush (Cetkica), slika 6.27. Veli¢ina kruga se moze mijenjati
tokom rada. U nasem primjeru pocetna veli¢ina je 59 piksela.

File Edit Image Laver Select Filker  Wiew Window  Help

_':’,’i @P_ﬂl_r’ Limits: | Contiguous

w | | Tolersnce: .32% ,} | []Protect Foreground Calar

& I

Slika 6.27. Opcije za podeSavanje alatke za brisanje

2. Nakon podesavanja veli¢ine kruga, potrebno je ostaviti otisak
(lijevim klikom misa) na jednom dijelu povrSine koji predstavlja
pozadinu slike.

3. Selektovati alatku Eraser Tool i nastaviti sa brisanjem pozadine
krecu¢i se pokazivaem po pozadini (uz pritisnut lijevi taster
misa), slika 6.26.a. Ujedno brisanje se mozZe vrsiti i uzastopnim
klikanjem tastera. Pri tome treba voditi raCuna da se ne zahvate
ivice ili povrSina objekta, te prilikom brisanja u blizini objekta
polupre¢nik kruga treba znacajno smanjiti. U ovom koraku je
dobijen objekat na slici 6.26.b.

4. Vratimo se na alatku Background Eraser Tool, pa podesimo
pocetnu vrijednost u polju Tolerance (slika 6.27). Od vrijednosti
parametra Tolerance zavisi efikasnost brisanja preostalih djelova
pozadine. Optimalna vrijednost ovog parametra varira kod
razliitih slika, a moZe da varira 1 u okviru iste slike. Stoga je
tokom rada sa alatkom Background Eraser Tool, potrebno vise
puta mijenjati vrijednost ovog parametra, kao 1 polupre€nika
kruga.
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5. Pokazivac¢ se postavi blizu ivice objekta, ali
da ne dodiruje objekat, 1 klikne se lijevim
klikom. Operaciju treba ponoviti duz Citave
ivice objekta, dok se ne dobije skoro Cista
pozadina kao na slici 6.26.d.

Ukoliko vrijednost parametra Tolerance nije odgovarajuca, do¢i ¢e ne
samo do brisanja pozadine, ve¢ 1 do brisanja dijela objekta zahvacenog
krugom (slika 6.28). Tada u okviru palete History (koja je obi¢no u
desnom dijelu prozora Photoshopa), treba poniStiti zadnju po redu
operaciju. Zatim, treba podesiti parametar Tolerance na manju vrijednost
1 pokusati obrisati pozadinu ponovo.

i Histary i w&ctiens\ _/_.E
[ ﬁ? Eackground Eraser it~
@ Ba;:-kgrnun;:i.Eraser i

32? Eackground Eraser
@ Ba;:-kgrnun;:i.Eraser
[ ¥ o= Background Eraser
_ B o o§ [

b)
Slika 6.28: a) brisanje dijela objekta usljed prevelike vrijednosti parametra
Tolerance, b) vracanje za jedan korak (operaciju) unazad

6. Cak i nakon uspje$no zavrSenog koraka 5, i dalje postoje
zamucenja 1 sjenke oko ivica objekta. Za uklanjanje zamucenja 1
preostalih sjenki, potrebno je dodati novi Layer. Dakle, iz menija
Layer treba izabrati opciju New Fill Layer i podopciju Solid

Color.
Hewr Layer E|
Marne: iE_DIDr Fill 1 | ok |
[Use Previous Layer to Create Clipping Mask
Color; | [ ] Maone V__i
Mode: i_..rfj_':'_r[':'fl vJ Opacity: i@_i| Y
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Nakon klika na opciju OK, pojavljuje se dijalog koji nam omogucava da
izaberemo boju Layera (u naSem primjeru je izabrana bijela boja). Layer
se pojavljuje u paleti Layers (obi¢no je na desnoj strani prozora
Photoshopa). Ovaj Layer ¢e biti ispred slike, tj. prekriva sliku. Potrebno
je zamijeniti pozicije Layera 1 slike, jednostavnim povlacenjem Layera na
dolje, u okviru palete Layers (slika 6.29).

I __ I éz _ ll;---.

| Layers o 4l Laire N N W24
[Mormal \7: Cipacity: | 100% # : :M \i Oparity: | 100% L|
tock: [ &4 @ Fill:| 1003 & | Lock: [ o+ @ Fill:| 10096 » |

= | i _l Color Fill 1 & | | Layer o
I3 . f Color Fill 1
= f Laver 0 | L -olor Fi

== §. 0O ® 20 & F = 6.0 © o &5 7
Slika 6.29. Postavljanje Layer-a ispod slike

7. Dodavanjem bijelog layera preostale sjenke postaju bolje vidljive
(slici 6.30). Potrebno je ponoviti proceduru brisanja pozadine
koriS¢enjem alatke Background Eraser Tool, uz stalno
podeSavanje poluprec¢nika i parametra Toleranse.

Slika 6.30. Slika sa dodatnim bijelim layer-om

8. Na kraju treba samo izbrisati bijeli Layer, desnim klikom na
njegovu ikonicu u paleti Layer 1 odabirom opcije Delete Layer
(pojavljuje se desnim klikom na layer).
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6.12 Bojenje povrsina u Photoshopu

Svaku zasebnu ili selektovanu oblast na ]
radnoj povrSini  mogucée je ispuniti 4
Zeljenom bojom. Za bojenje povrSina
koristi se opcija Paint Bucket Tool.
[lustruymo koriS¢enje ove alatke na jednostavnom primjeru. Kreirajmo
novi dokument dimenzija 10x10cm (meni File, opcija New). Zatim,
koriS¢enjem opcije Rectangular Marquee Tool (oznacene sa 1 na slici
6.31) selektujemo pravougaonu povrSinu (oznaenu sa 2) i izaberemo
Paint Bucket Tool (oznacenu sa 3). Da bi izabrali boju, selektujemo
opciju oznacenu sa 4 na slici 6.31, ¢ime se otvara paleta boja. Nakon
toga, potrebno je kliknuti na selektovanu povrSinu da bi je obojili.

1
i :-_-_«E'U....l....lz.. g iRy B
-t v, 74
‘ﬁ?'l, = _\
A E 2
W - 2 coTTTTTTTT T T T T T T T !
22K, :
‘%, 32. _: : : Select foreground color:
’ — 1 1
Z[OE :
vel] | =
- o e e e e e 1
k. T, i
3 AP
&
.\"I } g [Clonly web Colors
k=
=l
- [ E—-—
= 100%: W

Slika 6.31. Postupak bojenja povrSina

Proceduru moZemo ponoviti 1 za povrSinu
elipsastog oblika, koju ¢emo ispuniti drugom
bojom. Bitno je, prije izbora alatke Elliptical
Marquee Tool, iz menija Select izabrati opciju
Deselect, kako bi neutralisali prethodno
selektovanje pravougaonika. Rezultat operacije

bojenja je prikazan na slici 6.32. Slika 6.32. Rezultat bojenja povrSina
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6.12.1 Bojenje pozadine

Koris¢enjem alatke Paint Bucket Tool moguce je bojati pozadinu iza
objekata. U tu svrhu selektujmo alatku Paint Bucket Tool, a zatim
izaberimo boju (slika 6.33). U primjeru je izabrana boja sli¢na originalnoj
boji pozadine.

-
.
w Color Libraries
| |
@H: |205 |° L: |50
“B°0s [57 |% Ou |-10

OB [ |% Ch: |-E5
OR:

1

Oa | m[w
i
&

O

OB @
# (407053 |

[lonly weh Calars

Slika 6.33. Opcije za bojenje pozadine

Napomenimo da i ovdje vaznu ulogu ima parametar Tolerance, koji
treba podeSavati tokom rada kako bojenje pozadine ne bi uticalo na
objekat. U primjeru je pocetna vrijednost parametra podeSena na 30.
Nakon klika na nekoliko mjesta na pozadini, vrijednost parametra
Tolerance (slika 6.34) treba smanjiti (npr. na vrijednost 15) i nastaviti
proceduru bojenja.
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Filz Edit Image Laver Select Fiksr Yiew ‘Window Help
. 1
- Dy I_U Mode: | Narmal v | opacity: | 10035 > [Tolerance: |_3_u_—||r-\nti

"B bird-flying. jpg @ 100% (RGB/B) (=3
R T T L T T oo e L e A R

B
z
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Slika 6.34. Bojenje pozadine uz podeSavanje parametra Tolerance

Kao rezultat dobijena je slika 6.35.a. Pozadina koja je jednom podeSena
na odredenu boju, moZe se po potrebi promijeniti u bilo koju drugu boju
(izabere se opet alatka Paint Bucket Tool, zatim nova boja, i klikne na
pozadinu), kao Sto je uradeno na slici 6.35.b.

a) b)
Slika 6.35. Promijenjena boje pozadine
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6.13 Filtri za specijalne efekte u Photoshopu

Cesto kori$¢eni nadin obrade digitalnih slika je filtriranje. Filtriranje je
postupak kojim se primjenom odgovaraju¢eg matematickog algoritma
nad pikselima originalne slike, kreira nova slika. Photoshop posjeduje
veci broj filtarskih tehnika, kao na primjer filtri koji unose zamucenje,
zatim filtri koji dodaju svjetlosne efekte ili unose geometrijska
izoblicenja slike. Filtri su podijeljeni u razli¢ite kategorije koje se nalaze
u Filter meniju.

Photoshop posjeduje sljedece kategorije filtara:
1. Umjetnicki filtri (artistic)
2. Filtri za zamucenje slike (blur)

FIET Yiew  Window  Help

: _
pixalsnch v || [

3. Filtri sa efektom cetkice (brush Extract... BE+CE
k Filter Gallzry. ..
Stro e) Liguify... Shift+Ckrl+

4. Filtri za deformaciju slike (distort) PalternMakerin)  DEROhcYGIR.
. . o . ‘tanishing Paoint... Atk
5. Filtri za Sum (noise)

. . . . I . Artistic 4 Colored Pencil...
6. Filtri za pikselizaciju (pixelate) Blur Y Cutout.
. . . . Brush Strokes ¥ Dry Brush...
7. Filtri za renderisanje (render) | Distort b Fim Grain.
8. Filtri za izoStravanje ivica | o | e
Sha cn | Render »| Pairt Daubs.,.
( rp . ) . I Sharpen b Palette Knife. ..
9. Filtri za efekat skice (sketch) | b Plastic wrap...
10. Filtri za stilizaciju (stylize) il M faserbdes,
K . . . Texture ¥ Rough Pastels. ..
11. Filtri za pravljenje tekstura na | viso b Smudge Stick...
ve o . Other ¥ Sponge...
povrsini slike (texture). | oo . Underpainting...
Iqimarc

wakrrenlar. ..

U okviru ovih kategorija nalazi se €itav niz zasebnih filtara. Svaki filter
produkuje efekat, koji se moze prilagoditi slici prije nego se primijeni.
Takode, svaki filter se moZe primijeniti i nakon nekog drugog filtra,
odnosno mogucée su i kombinacije efekata dobijenih razli¢itim filtrima.

U okviru menija Filter nalazi se opcija Filter Gallery (Galerija filtara),
koja omogucava jednostavno i1 brzo pregledanje efekata koje ¢e razliciti
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filtri izazvati nad slikom. Izborom ove opcije otvara se prozor sa
opcijama prikazan na slici 6.36.

Ink Outlines (200%)

Sponge Underpainting Iatercalor
= B
| =¥Brush Strokes i Bk Bitingz 7 |
-"? N
“ AN %r‘c-ke Length 4 |
Accanted Edges Crosshatch -1
B Dark Intensity
Light Intensity ki |
Drark Strokes Spatter . ~
.
Spayed Parametri
v =0 filtra

_v

Diffuse Glow Glass : Oeean Ripple
+ [ Zrsketch
R o2 ':;g'_-v A
B.as Relief Chalk: & Charcoal Charroal
.. - = Wﬁ{fm %
i v mKey v

Slika 6.36: Galerija filtara

U okviru prozora razlikuju se sljedeci djelovi:

« Okvir za prikaz filtrirane slike sluzi da prikaze kako ¢e izgledati
slika sa trenutno podeSenim parametrima filtra. Veli€ina prikaza moze se
podesSavati pomocu opcija “+“1 “—* na dnu prozora.

* Okvir sa listom dostupnih filtara: Ovaj dio Galerije sadrzi dostupne
filtre iz razli¢itih kategorija. Klikom na neku od ikonica (koje
predstavljaju filtar), efekat se prikazuje sa lijeve strane prozora.
Napomenimo da nisu sve kategorije filtara dostupne u okviru galerije.

* Opcije za podesavanje parametara filtra: Efekti koje izaziva svaki
filtar mogu se kontrolisati promjenom dostupnih parametara filtra.

Neki primjeri primjene filtara prikazani su na slici 6.37.
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| Poster dges Lenlare Add noise

Slika 6.37. Primjeri primjene filtara
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6.14 Primjena opcija u Photoshopu na primjeru kreiranja flyera

Za potrebe turisticke agencije potrebno je napraviti Flyer, dimenzija
27x21cm, uz koriS¢enje elemenata prikazanih na slici 6.38. Fotografije se
mogu naci na Internetu 1 sacuvati u nekom of foldera na racunaru. Pored
fotografija, Flyer treba da sadrzi 1 okvire za tekst. Izgled Flyer-a je
prikazan na slici 6.39.

€)

Slika 6.38. Fotografije potrebne za kreiranje Flyer-a
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NATPOVOLINITE CIJENE
NATBOLIE DESTINACIIE
NATPOUZDANITE PUTOVANIE

Slika 6.39. Izgled Flyer-a

Procedura za kreiranje Flyer-a je objaSnjena kroz niz koraka.

1. Potrebno je najprije kreirati novi prazan fajl izborom opcije New iz
File menija. Time se otvara dijalog u kome treba unijeti ime fajla (npr.
Flyer.psd). U istom dijalogu podesiti dimenzije fajla (Width na 27cm, a
Height na 21cm).

Hew [z|
Marrie: | Flyer | oK
| Preset: | Custom VI‘| i - Create anew
Width: | 28 cm v Save Preset,.
Height: | 21 i e Delete Preset,, |
Resalution: | 72 pixelsfinch ~
Color Mode: | RGE Calar '\'f'| | g hit -w|
Image Size:
Backaground Contents: | White v| )
' 1.25M
%) Advanced
Color Profile: | sRGE IEC61966-2,1 ~
Pixel Aspect Ratio: | Square _v|
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Nakon toga izabrati alatku Paint Bucket Tool iz palete alatki, a zatim
izabrati odgovarajucu boju, kao S$to je ranije opisano.

P L B ORIl » 3|7
e R NGO ~oBo s 05 f

2. Otvoriti fotografiju ilustrovanu na slici 6.38.a. Koriste¢i Rectangular
Marquee Tool selektovati pravougaonik, a zatim iz menija Select
odabrati opciju Feather (Radius=20 piksela). Na kraju kopirati
selektovani dio slike na Flyer.

Sunset-Beach. jpg @ 100% (RGB/8#)

KoriS¢enjem alatke Move Tool kopirana slika se moZe pozicionirati na
zeljeno mjesto u okviru Flyer-a.

3. Otvoriti dodatne slike turisti¢kih sadrzaja (prikazane na slici 6.38.b, c i
d) i1 selektovati redom djelove slika koriS¢enjem opcija Rectangular
Marquee Tool ili Elliptical Marquee Tool, a zatim selektovane djelove
kopirati na Flyer (bez koriS¢enja opcije Feather), slika 6.40.
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" lektovani djelovi slika se kopiraju na Flyer

U okviru palete Layers pojavljuje se lista svih ﬂ

layera (elemenata) dodatih na Flyer. Ukoliko je [rem v | Opacity: | 1005 * |
potrebno podesiti da jedan layer djelimicno |iwc:Ds&@  Fi o+
prekriva drugi, potrebno ga je selektovati u okviru L] avers =

L]

palete Layers i iz menija Layer, izabrati opciju |® :_ﬂ_
Arrange, a zatim opciju Bring to Front. ® [ Juos =
o] Llﬁdﬁnﬁ.lll—fjsh*._i
Bring to Front  Shift+Ctri+] = 9. O .0 a1 F[:

Align L5 Bring Forward Chrl+]

Distribute 5 Send Backward Chrl+[

R Send to Back  Shift+CErl+[

Lock, &ll Layers in Group, —

Trenutni izgled Flyer-a dat je na slici 6.41.

Slika 6.41. Izgled Flyer-a nakon koraka 3
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4. Otvoriti  sliku Dune.tiff koja se nalazi u folderu C:/Program
Files/Adobe/Adobe Photoshop/Samples. Selektovati sliku uz ivice i
kopirati na Flyer. KoriS¢enjem opcije Move Tool potrebno je sliku
pozicionirati na dno Flyer-a i razvu¢i po €itavoj Sirini.

Ovaj sloj treba podesiti da bude djelimi¢no proziran. Stoga je, u okviru
palete Layers, potrebno odabrati ikonicu sa oznakom f (oznaCenu
crvenom bojom na slici). Na taj nacin se otvara spisak opcija sa koga se

odabere opcija Blending Options.

Layers ::_J
[ Marmal w | Opacity:| 1003 ¥ |

locks 0 ¢ @ il 100w 7 |

| E—

|:| Layer &

Blending Options. ..

Drop Shadow, ..
Inner Shadow. .,
Cuter Glow, .,

Inner Glow, ..

Bevel and Emboss. ..
Satin...

Colar Cwerlay. ..
Gradient Overlay. ..
Pattern Overlaw,..
Stroke...

Parametar Opacity naznacen na slici 6.42 treba podesiti, na primjer, na
vrijednost 60%. Napomenimo da je slika potpuno neprozirna ako je

vrijednost ovog parametra 100%.

Layer Style &

[ Contour
[ Texture

[ satin

[ Calor Cwerlay

Syles Elending Options
- | General Blending
Blending Options: Custom Eland Mode: | Marmal Cancel
[ orop Shadow it
Opacity! MNewy Style...
[ Inner Shadews ;
Advanced Blending RS
] outer Glow : : o BT [
Fill Spacity: J| w0 |3
[linner Glow Chanrels: Y]k [Pl [¥]E
[[]Bewvel and Embess Knockout: .None W I

DBiénd_Ilgt;r_lor Effects as Group
Blend Clipped Lavers as Group
Transparency Shapes Layer
DLayer Mask Hides Effects
I:‘\u'ector Mask. Hides Effects

[ Gradient Sverlay Elend If: :Gray _v'
[T Pattarn Owearlay z
This Layer: 1] 255
Clstroke —
o fis)
Underlying Layar: 1] 255
N
& f
Slika 6.42. PodeSavanje prozirnosti sloja (layer-a)
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5. U nastavku treba dodati objekat sa slike 6.43.a. Slika nije dio
Photoshop-ove kolekcije, ve¢ je preuzeta sa Interneta. Primijetimo
da je pozadina slike bijela. Potrebno je dakle obrisati pozadinu
(slika 6.43.b), a zatim objekat (bez pozadine) kopirati na Zeljenu
poziciju u okviru Flyer-a. Za brisanje pozadine koriste se
kombinovano alatke Eraser Tool i Background Eraser Tool.
Postupak za brisanje pozadine opisan je detaljno u poglavlju 6.11.

P i

. s
..
?

Slika 6.43. a) Originalna slika, b) Slika bez pozadine

6. U okviru palete Layer selektujemo sloj pod nazivom Background
(to je pozadina ljubicaste boje). U ovom koraku ¢emo koriS¢enjem
opcije Pattern Stamp Tool )
napraviti cvjetni motiv. [#& | 2 Clone Stamp Tool s
Pomenuta alatka nalazi se na L7 m ”Q—j Pattern Stamp Toal 5
istoj poziciji kao Clone Stamp )
Tool. Ukoliko nije prikazana, pojavljuje se nakon desnog klika na
opciju Clone Stamp Tool.
Nakon selektovanja alatke, u liniji ispod glavnih menija se pojavljuju
opcije za dodatna podeSavanja.

% * | Brush: ;2 - EMDdE: [ Marrnal “ | Opacity:l 100% * |F|DW: | 100%s » | 3;-6\ ulv ] &ligned [T Impressi
._;,-:ﬂi ; ; — ®
i '

Prvo se podesi veli€ina radijusa kruga za ostavljanje otiska (polje Brush
sa vrijednoS¢u 62), a zatim se izabere 1 izgled otiska. Naime, klikom na
opciju naznacenu na slici crvenom bojom, dobija se spisak postojecih
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Sablona. Nakon izbora Sablona (uz pritisnut lijevi taster miSa), na
pozadini se ostavlja otisak Zeljenog oblika, koji definiSe korisnik
pomjeranjem pokazivaca. Izgled elemenata dodatih na Flyer je prikazan
na slici 6.44.

Slika 6.44. Izgled Flyer-a nakon koraka 6

7. U nastavku treba dodati dva okvira za tekst. Dakle, selektujemo alatku
za tekst, kliknemo na Zeljenu lokaciju 1 unesemo tekst. Zatim,
selektujemo tekst i sa liste opcija ispod linije glavnih menija, izaberemo
Font, veli¢inu slova, boju teksta, itd.

Turisticka Agencija
Adresa: Trg Cvijeca

‘Tel: +382 20
email. turagency(@

Slika 6.45. UnoSenje i selektovanje teksta

Drugi okvir za tekst treba da posjeduje efekat sjenke kao na slici 6.46.
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Slika 6.46.Efekat sjenke iza teksta

Da bi postavili sjenku iza teksta, potrebno je u paleti Layers selektovati
okvir za tekst (slika 6.47.a), zatim selektovati opciju sa oznakom f (na
dnu palete Layers). Sa otvorenog spiska opcija (slika 6.47.b) treba
izabrati Drop Shadow.

8]

!

| Layers \,‘_ Blending Options...
|Mormal v | opacity: | 1009 | e G
Lack: [ &+ @ Fi||:| 100% ¥ Inner Shadaw, .,
Em— Tl Cuter Glow, .,
= T Turistitka Agencija Adresa.,. Inner Glow, ..
et = Bevel and Emboss., ..
" La\,rer E Satin...

Colar Overlay, ..
Garadient Cwverlay, ..
Patkern Overlay...
Stroke. ..

NAIPOYOLINIIE ..

|@|—|_'

(== 5 O ®. 0O & 7[: I
Slika 6.47.Postavljanje efekta sjenke iza teksta

Izborom ove opcije pojavljuje se dijalog (slika 6.48), u okviru koga treba
podesiti ugao (Angle npr. 165) i jasnoc¢u sjenke (Opacity npr. 75%).

- Drop Shadows

— Structure -
Eland Maode: lMultlph,r -
Opacity; —————————— rﬁ |%
Angle: @ l 165 !Llse Slabal Light
Distamce: — 5:|px
Spraad: J— | 0 |%
Seaii(f——— r:lpx

Slika 6.48. Dijalog za podeSavanje ugla i jasnoce sjenke
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